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Tutoriel pour effet stylo en flash :

utilise Adobe Illustrator,3DS 7,Swift 3d,Flash MX.
Example Resultat Flash

Faire des tracés dans Adobe illustrator :
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Exemple tracé sur Al

Export lllustrator legacy (version 3) :
Enregistrer pour e Web.,,  Alk+Shift+Crl+5

Impoatter...

Exparter...

Format de document. .. Alt+Ctr P

Mode colorimétrique du document k
Informations. ..

Export Adobe illustrator
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Afichier : ledadu.ai V| [ E nreqistn

Illuztrator Legacy [*.A4I1) [ Annuler

BMP [*.BMF]

Dezzsin AutoCaD [* DWwiE]

Fichier AutoZAD Interchange [*.0xF)
Format texte [°.

|'|I |
Iustratar Leqgacy EPS [*.EPS)
JPEG [*JFPGE]
M acromedia Flazh [*.5WF)

i étafichier étendu [* ERF)
datafichier Windows [*WHF)
= oo
DICT b smimbos 1

Export Legacy

Version: | Ilustrator 3 w | iy
 Fonts 5 Formats
llustrator CS2
SUEE ustrator €S Brs Use
i5 |ess
Legacy Formats
lllustrator 10

version 3
Import 3DS :
File Link Manager. ..
Archive
Summaty Info. ..
3DS Import

Afichier :

j Cueric

Annuler

F.apdara [*.FE&]
IGES [“IGE."1GS5."IGES]
Lightzcape [*.L5." MW * LF)
“WaveFront katenial [*.MTL]
WWaveFront Object [*.0BJ]
A0 Studio Shape [~

Format Adobe lllustrator
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Al Import |X|

Do pou want koo

® Merge objects with cument scene.

{" Completely replace cument scene.

Cancel

Impart Shapes As:
" Single Object
& Multiple Objects

Cancel

0K
==

Multiple, si plusieurs tracés

Attention a bien séparer les tracés :
© Untitled - 3ds max 7 - Stand-alone License

File Edit Tools Group  Yiews Create Modifiers Character reactor  Animation  Graph Editors  Re

[P G B ST eSO Al

&I OR =D B

3DS
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File Edit Tools @Group Views Create Modifiers Character reactor  Animation  Graph Editors

(FRGBEE_TLEREO AR

T [n] FI

L&Y SO =D e B

Separer les tracés

Faire un cercle

Shape cercle

CercleQui vas servir pour la forme qui vas suivre le tracé (loft)
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Sélectionner le tracé a « lofter » :

RIS G R R ELLELe

Selection du tracé

Puis « Compound Objects »

Q & ¥ & Ll

Compound Objectz LI

Standard Primitives
E xtended Primitives
“ampound Objects
Parhcle=3
|Patch Grids
MIURES Surfaces
HDoors

Windows

1AEC Extended

1 Dynamice: Objectsz
Stairs

—4Facial Studio o

. YH aﬁ I
IShapeE .
Fillz
Fill Type

| Default Fill |

e Ntines 1

Objets composés

Cliguer sur loft.
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Objet Loft

(0™ v & w2 %

IEompuund Ohjects ;I

Ohject Type

ZutoGrd T
td orph | Scatter |

[Canform | Connect |

Blobkd ezh | Shapekderge |

Terrain |

tdezher

Shape?

Cliquer sur « Get Shape » :

Cliquer sur loft

[+  Surface Parameters i

[| = Path Parameters |-|

Puis sur le cercle que I'on V|ent de créer.

Sile  Edit Tools Group Miews Create Modifiers Char

\f‘"%l%gﬁ%lm X

L]

Puis sur la forme pour le loftici un cercle

La mesh 3D apparait avec des faces bizarres :
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&) ledadu-loft.max - 3ds max / - Stand-alone License

File Edit Tools Group Yiews Create Modifiers Characker reackor  An

(PRI G B ST B e

Top

EE

—

E

o m B[z

Face bizaroid !!

Cliquer sur « Constant Cross-Section » :
= SkinParameters |

— Capping
| CapStat | CapEnd
® Morph ¢ Grid
— Optiohz
Shape Stepz: |5 ﬂ

Fath Steps:lE—ﬂ

[~ Optimize Shapes
[T Optimize Fath
v idapti

[ Flip Marmals
v Quad Sides

¥ Transform Degrade
— Dizplay
I¥ Skin [¥ Skinin Shaded

Option pour ne pas avoir ces faces bizares

voila, c'est mieux...

Maintenant I'animation du loft :
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Animate !

Cliquer sur Scale et créer des points supplémentaires :
|

= Deformations R |
Scale IE

Teeter | &
Bevel &
__ _Fft |@

Cliquer sur Scale

-FRAME O-
| 1 Object Selected
| Click, or click-and-draa to
Frame 0 ale Deformation(X) £| I
[~ % [T |8 | X
0 120 (40 (60 (a0 E
——
1 | 1 1 1 m
=

|

o move. Chil-click or drag region box to add to =el [[3.1396 |[0.0 [ [ pd b 26 |3 of &

Le scale frame 0

-FRAME 10-
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Frame 10

I+ |

Drag to move. Chl-click or drag region box toadi

Le scale frame 10

-FRAME 35-

ar 35 /100 S

Frame 35

|68 bl 25| ¥ Q 61|

Le scale frame 35
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Optimiser la mesh :

d # Moph 7 Gnd ”

|13 =
e

[T Optimize Path
[v Adaptive Path Steps

Conztant Crozz-2echon

[~ Flip Marmals
V¥ Quad Sides
[ Transform Degrade

— Dizplay
v Skin v Skinin Shaded

Parametre optimal

Apres optimisation.

Préparer le type de rendu :

Ici ( Swift 3D)

© Material Editor - 01 - Default
Material Mavigation Ophions  Ukilities

F

|

01 - Defaul

B azic Material Extenszions

[- Paint Contrals

Paint
| inkted
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® Environment and Effects

Environment | Effects |

Caomrmon Parameters |

Background:
ironrment Map: [~ UseMap
MNone |
Global Lighting:
Tl . . Armbient: |

Rendu Swift 3D

Yaplus qu'a importer le rendu dans flash....
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